Anakode’s Partner

Opportunity



Problem Overview

Anak-anak berusia Anak yang belajar coding
6-17 tahun menghabiskan dan robotic, memiliki
rata-rata 4,5 jam per hari kemampuan matematika

untuk bermain gadget dan bahasa yang lebih baik

ketika di sekolahnya

Google Indonesia, 2022 Cambridge University, 2016

9 Juta

Anak-anak berusia Indonesia membutuhkan
6-17 tahun telah 9 juta tenaga ahli
memiliki gadget di bidang IT pada

tahun 2030

Badan Pusat Statistik, 2022 McKinsey & Company



Business Overview

Event Pencapaian Mentor

Mengadakan kompetisi coding Menjangkau 320+ siswa di 14 kota dan 3 Negara Membimbing 4 finalis kompetisi
nasional bagi anak sejak tahun 2022

Partnership: kumparan



Products

Visual Block Coding
Roblox Studio Class

Graphic Design Class

Robotic Class



Benefits Belajar Coding

Meningkatkan Meningkatkan Melatih problem Meningkatkan
kreatifitas , kecerdasan intelektual \ solving , ~ softskill dan hardskill




Our Competitive Advantage

Talent Mapping

Anakode melakukan talent
mapping ketika trial class, dan
melakukan analisis dengan
teknologi Al sehingga
memberikan pelajaran yang
paling cocok untuk anak.
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Our Ecosystem
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Kurikulum Belajar Kelas Coding & Robotik Online

Desain kurikulum
dari Anakode

dari Platform Partner KBM Kelas Coding & Robotik Offline
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Coding Competition

I
|
I
|
I
I
|
I
Desain kurikulum :
I
|
I
|
I
|
I
I

Desain kurikulum dari l
kerjasama institusi }
pendidikan/pemerintahan

Komunitas belajar orang tua dan anak

Level Up Education of Technology in Indonesia



Offline Class

SIT Ibnu Hajar

Perpustakaan Cinta Baca




Kenapa Ini
Peluang Besar?

Ada lebih dari
40 juta anak

usia sekolah
di Indonesia

Mayoritas
parents saat ini
mulai menyadari
pentingnya digital
skill untuk masa
depan anak

Kurikulum
Coding dan Al
masuk Program
Prioritas
Kemendikdasmen
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Startlab Package

Cocok untuk sekolah, bimbel, atau rumah belajar kecil yang ingin memulai kelas coding anak secara mandiri

No Komponen Keterangan Harga (Rp)

|zin resmi penggunaan nama, sistem, & kurikulum Anakode untuk 1

1 Lisensi & Hak Brand (3 tahun) lokasi 8.000.000
2 Pelatihan Tutor (2 orang) Online training 2 minggu + sertifikat tutor Anakode 3.000.000
3 Modul & LMS Akses 2 course (Visual Block, Roblox Basic) + LMS franchise 3.000.000
4 Sistem Manajemen Siswa Dashboard presensi, progress, & laporan 2.000.000
5 Branding Kit Digital Logo, template media sosial, banner digital 2.500.000
6 Perlengkapan Promosi Awal Banner cetak, brosur, desain spanduk launching 2.000.000
7 Pendampingan Operasional (1 bulan) Support via WhatsApp & Zoom (1 sesi/minggu) 2.000.000
8 Kontinjensi (10%) Cadangan biaya setup & administrasi 2.500.000

TOTAL INVESTASI Rp 30.000.000



Skema

Optimis

Menantang
(Realistis)

Pesimis

Payback Periode

Jumlah Siswa Aktif
per Bulan

30 siswa

20 siswa

10 siswa

Omzet Bulanan

Rp15.000.000

Rp10.000.000

Rp5.000.000

Laba Bersih (60%)

Rp9.000.000

Rp6.000.000

Rp3.000.000

Est. Payback Periode

+ 3,5 bulan

+ 5 bulan

+ 10 bulan



Growhub Package

Cocok untuk lembaga kursus atau sekolah yang ingin membuka kelas coding dengan sistem institusi
profesional

No Komponen Keterangan Harga (Rp)
1 Lisensi & Hak Brand (4 tahun) Penggunaan sistem & kurikulum resmi Anakode untuk 1 lokasi 10.000.000
2 Pelatihan Tutor (3 orang) Hybrid (online + coaching) 5.000.000
3 Modul & LMS 3 course (Visual Block, Roblox, Graphic Design Kids) 5.000.000
4 Sistem Franchise & CRM Dasar LMS + laporan keuangan & data siswa otomatis 3.500.000
5 Branding Kit + Neon Box Starter Logo digital, roll banner, neon box kecil, poster 4.500.000
6 Panduan & Template Marketing Caption, copywriting, panduan Meta/Google Ads 3.000.000
7 Pendampingan Operasional (2 bulan) Monitoring & evaluasi performa awal 3.500.000
8 Event Launching Lokal Materi & toolkit event mini coding 3.500.000
9 Kontinjensi (10%) Cadangan biaya promosi / teknis 4.000.000

TOTAL INVESTASI Rp 50.000.000



Skema

Optimis

Menantang
(Realistis)

Pesimis

Payback Periode

Jumlah Siswa Aktif

Omzet Bulanan Laba Bersih (60%)

per Bulan

50 siswa Rp25.000.000 Rp15.000.000
35 siswa Rpl17.500.000 Rp10.500.000
20 siswa Rp10.000.000 Rp6.000.000

Est. Payback Periode

+ 3,5 bulan

+ 5 bulan

+ 8-9 bulan



Nebula Package

Untuk sekolah besar atau lembaga yang ingin menghadirkan kelas teknologi dengan manajemen profesional
dan dukungan langsung dari Anakode

No Komponen Keterangan Harga (Rp)
1 Lisensi & Hak Brand (5 tahun) Penggunaan penuh sistem & kurikulum Anakode 1 lokasi 15.000.000
2 Pelatihan Tutor (4 orang) Hybrid + onsite (training intensif 3 hari) 8.000.000
3 Modul Lengkap & LMS Premium 4 course (Visual Block, Roblox, Graphic Design, Python Kids) 7.500.000
4 Sistem Manajemen Lengkap (CRM & Laporan Otomatis) LMS + laporan keuangan, presensi, performa tutor 6.000.000
5 Branding Premium & Interior Dasar Neon box besar, roll banner, poster, dekorasi ruang 8.000.000
6 Support Marketing 3 Bulan Review iklan, mentoring strategi promosi 6.000.000
7 Event Launch & Workshop Sekolah Toolkit + media event 5.000.000
8 Pendampingan Operasional 3 Bulan Coaching sistem & akademik mingguan 6.000.000
9 Kontinjensi (10%) Cadangan untuk setup dan pengiriman 8.500.000

TOTAL INVESTASI Rp 80.000.000



Skema

Optimis

Menantang
(Realistis)

Pesimis

Payback Periode

Jumlah Siswa Aktif per
Bulan

80 siswa

60 siswa

40 siswa

Omzet Bulanan

Rp40.000.000

Rp30.000.000

Rp20.000.000

Laba Bersih (60%)

Rp24.000.000

Rp18.000.000

Rp12.000.000

Est. Payback Periode

+ 3,5 bulan

+ 4.5 bulan

+ 7 bulan



Nova Package

Untuk lembaga besar atau investor yang ingin menghadirkan pusat edukasi teknologi anak dengan kurikulum
terlengkap dan sistem modern

No Komponen Keterangan Harga (Rp)
1 Lisensi & Hak Brand (5 tahun) Penggunaan penuh sistem Anakode, kurikulum & support akademik 1 lokasi 20.000.000
2  Pelatihan Tutor (6 orang) Onsite intensif 5 hari + sertifikasi nasional Anakode 12.000.000

6 course (Visual Block, Roblox, Graphic Design, Python Kids, Al for Kids, App

3 Modul & LMS Premium Lengkap 12.000.000
Development)
4 Sistem Franchise & Multi-Class Management LMS + laporan otomatis, analitik performa siswa 10.000.000
5  Branding Premium & Media Kit Interior signage, backdrop, video promosi, dekorasi ruang 10.000.000
6 Ejll‘ladna;mplngan Operasional & Akademik (6 Monitoring tutor, quality control, konsultasi bisnis 10.000.000
7  Campaign Promosi Nasional (Kolaborasi Brand) Exposure media sosial Anakode + artikel PR 8.000.000
8  Audit & Review Berkala Evaluasi kualitas cabang tiap semester 8.000.000
9  Kontinjensi (10%) Cadangan setup, event, dan teknis 10.000.000

TOTAL INVESTASI Rp 120.000.000



Skema

Optimis

Menantang (Realistis)

Pesimis

Payback Periode

Jumlah Siswa Aktif
per Bulan

120 siswa

90 siswa

70 siswa

Omzet Bulanan Laba Bersih (60%)
Rp60.000.000 Rp36.000.000
Rp45.000.000 Rp27.000.000

Rp35.000.000 Rp21.000.000

Est. Payback Periode

+ 3,5 bulan

+ 4,5 bulan

+ 6 bulan



Paket

Startlab

Growhub

Nebula

Nova

Skema Bagi Hasil Operasional

Skema

CS, Admin, Tutor, Akademik dikelola oleh mitra sesuai SOP Anakode
Pengelolaan social media dan landing page website disediakan oleh
anakode

CS, Admin dikelola oleh mitra sesuai SOP Anakode

Monitoring Tutor dan Akademik

Pengelolaan social media dan landing page website disediakan oleh
anakode

Half Managed:
o CS, Admin dikelola oleh mitra sesuai SOP Anakode
o Monitoring Tutor dan Akademik
o Pengelolaan social media dan landing page website disediakan oleh
anakode
Managed by Anakode: Full Managed Operations

Half Managed:
o CS, Admin dikelola oleh mitra sesuai SOP Anakode
o Monitoring Tutor dan Akademik
o Pengelolaan social media dan landing page website disediakan oleh
anakode
Managed by Anakode: Full Managed Operations

Bagi Hasil Profit

60% Mitra - 40% Anakode

65% Mitra — 35% Anakode

Half Managed: 65% Mitra — 35% Anakode
Managed by Anakode: 55% Mitra — 45% Anakode

Mandiri: 65% Mitra — 35% Anakode
Managed by Anakode: 60% Mitra — 40% Anakode



Renewal Package

Performance Based - Mendorong setiap mitra Anakode tumbuh stabil dengan target minimal 70 siswa aktif
per tahun, serta menjaga semangat kompetisi sehat dan loyalitas tinggi.

Level Kriteria Performa Biaya Renewal Bonus & Fasilitas Tambahan

Semua kurikulum Anakode terbaru (termasuk course premium)

> 120 siswa aktif per tahun dan 20% dari h et l Free kursus baru (Al for Kids / Python Pro)
laporan performa lengkap 12 bulan o darfharga paket awa Neonbox redesign kit gratis

Promosi nasional di website Anakode + social media highlight

Y Gold Partner

100-119 siswa aktif per tahun dan Update kurikulum lengkap

Y Sllver Partner laporan performa minimal 10 25% dari harga paket awal Template marketing premium
bulan/tahun Coaching bisnis & strategi promosi 2x gratis
70-99 siswa aktif per tahun dan Update kurikulum dasar & LMS terbaru

‘¥ Bronze Partner laporan performa minimal 8 30% dari harga paket awal Branding kit digital baru

bulan/tahun Review performa cabang tahunan



Kategori Kriteria Performa Reward
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Trip4 D 3 N ke China
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Trip 5D 4 N ke Jepang (Tokyo

3 Omset = 1,2 miliar dal tahun
mset = 1,2 miliar dalam setahu dan Osaka)
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Let's Collaborate!

Bring Indonesia to the next
edutech ecosystem

O +62812-2493-0288 ® info@anakode.id www.anakode.id/links (©) ' anakode.d



